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1. elaborar un juego diddctico en don-
de se explique el origen del universo
y la formacion de la tierra.

2. A través de un triptico explique la
visita de maloka y las funciones que
cumple para el drea de biologia

(ciencias naturales, fisica 'y quimica)
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A\ Educacion interactiva




RECREO-APRENDIZAIJE

Fortalecimiento de la educacién Colombiana con el uso de la
0 JUEGOS Y APLICATIVOS VIRTUA-

LES

tecnologiay la didactica, para el enriquecimiento de la cultu-

ra ciudadana

O CIENCIAY TECNOLOGIA INTERACTI- CONOCIMIENTO

VA
Maloka es un programa de cobertura nacional con miras a ser
RECREACION de cobertura internacional. Su propésito es educativo, cultural
O  MALOKA VIAJERA . prop , ,
CINE DOMO cientifico, tecnoldgico, recreativo entre otros, esta guiado a

0  AUTOSUSTENTABLES fortalecer la manera de ensenar en las aulas de clase dando un

JUEGOS INTER- giro a la manera de ensenar en los colegios.

¢  PROYECTOS DENTRO Y FUERA DE
LA CIUDAD

Fomentado a ensefar a través del juego incluyendo a la familia

en este proceso, en donde se incluye el uso de la tecnologiay la
innovacién en un trabajo atractivo como proceso de aprendiza-
je.

Desarrolla proyectos de ) . . . L
proy Adquirié una connotacion sagrada para ciertas tribus indige-

educaciéon para aumen- . . )
nas como las de Per(, ecuador, Bolivia y Colombia, como el lu-

tar en los estudiantes y . L .

gar para adquirir la sabiduria del universo
padres de familia la ne-
cesidad de inmiscuirse

en el proceso de aprendi- CENTRO INTERACTIVO

zaje siendo investigativo

¢  TECNOLOGIAS

e innovador
0  RECREACION

¢  DEPORTE

O  APRENDIZAJE




